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Definiciones de Multimedia

= Combinacion de texto, imagen, sonido e imagen en movimiento

= Integracion en un mismo soporte digital de diferentes "medios” o
tipos de informacion. texto, imagenes, video, sonido.

= Sistema que utiliza mas de un medio de comunicacion al mismo
tiempo en la presentacion de la informacion, como €/ texto, la
imagen, la animacion, el video y el sonido

= Término empleado para describir diversos tipos de medios (media)
que se utilizan para transportar inforrmacion (texto, audio, graficos,
animacion, video, e )
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Definiciones de Multimedia

= F/ conjunto de imagen, sonido y video aplicado al PC
= Sistema informatico con capacidad para mostrar texto, sonido y video

= (apacidad de los ordenadores para mang/'ar no solo informacion en
forma de texto, sino tambien imagenes de gran tamano y colorido, o
Incluso sonidos y secuencias de video

= capacidad de un equipo o un programa de combinar informacion
digitalizada de varios formatos, tales como texto, graficos, audio,
Imagen fija y en movimiento

= Se llaman MULTIMEDIA los equipos informaticos y los /orogramas que
pueden gestionar todo tipo de inforrmacion audiovisual.: textos, voz,
dibujos, fotografias, videos, animaciones, musica, etc.
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Definiciones de Multimedia

= Fntornos emergentes en el mercado informatico gue permiten la gestion
simultanea de informaciones procedentes de fuentes diferentes, permitiendo
/a c}gmb/naaon del video y el audio con las salidas tradicionales de texto y
graficos

= Forma de presentar la informacion en una computadora a traves de la
reproduccion de graficos, sonidos, animaciones y textos, con el objetivo de
generar mayor atencion por parz‘e del usuario

= Presentacion en la que se utiliza mas de un medio, tipicamente imagenes,
sonido y texto, a menudo en un Con frecuencia implica e/
uso de ordenaa’ores siendo la gran cantidad de datos qgue esto exige
proporcionados por un CD-ROM, o via un enlace de datos

= Jécnica de comunicacion gue tiende a reunir en un solo soporte un conjunto
de medjos digitalizados - texto, graficos, fotos, video, sonido y datos
informaticos - para difundirlos ‘simultaneamente y de manera . Su
desarrollo es posible gracias a la digitalizacion, que induce una con vergenC/a
entre informatica, electronica de consumo y telecomunicaciones
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Disciplinas en Multimedia

Informatica

XN

Telecomunicaciones

Audiovisual
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Multimedia interactiva
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Definicion de sistema multimedia

Sistema caracterizado por

la generacion, almacenamiento, manipulacion,
procesamiento, transmision e interpretacion
de informacion multimedia
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Téerminos basicos

= Bit, Byte, Paquete
= Objeto
= Medio

= discreto: texto, imagenes, graficos
= continuo: audio, video, animaciones

= Flujo (stream)
= secuencia temporal de paquetes pertenecientes a un medio

= Relacion de flujos
= requerimientos de sincronizacion entre flujos
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Componentes de un sistema multimedia

= Computadores
= estaciones de trabajo, PCs, multiprocesadores, etc.

= Dispositivos de captura
= videocamaras, micréfonos, etc.

= Dispositivos de almacenamiento
= discos magneéticos, discos opticos, unidades de cinta, etc.

= Dispositivos de presentacion
= monitores, altavoces, etc.

= Redes de comunicaciones
= red telefonica, de cable, ADSL, etc.
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Tecnologias de soporte

Codificacion

Bases de Datos

Compresion

Interfaces

Aplicacion
Protocolos
Software
Captura, Almacenamiento y Presentacion
Transmision
Hardware

Computacion

Integracion de Sistemas
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Tipos de sistemas multimedia (SM)

= En funcion del tipo de componentes
= Sistemas aislados
= Sistemas de comunicacion entre iguales
= Sistemas cliente/servidor

Tecnologias Multimedia - Introduccion

13



Tipos de SM segun sus componentes

Equipo MM

Equipo MM

Linea dedicada

Equipo MM
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SM aislado
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SM de comunicacion entre iguales

Linea dedicada

(fisica o logica)
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SM cliente/servidor
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Tipos de Sistemas Multimedia

= En funcion de su uso
= Sistemas de base de datos multimedia
= Sistemas de presentacion
= Sistemas de conferencia
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Sistema de base de datos multimedia
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Sistema de presentacion
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Sistema de conferencia

LAN - Internet
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Aplicaciones multimedia

= Caracteristicas
= Multiples flujos de medios
= Relacion temporal entre los flujos
= Calidad de servicio exigida a la red

» AMM = (lista de flujos, relacion, calidad de servicio)

= | a calidad de servicio se traduce en parametros tales

como ancho de banda, retardo de transmision, perdida
de paquetes, etc.
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Tipos de aplicaciones multimedia

= En funcion del modo de generacion de la informacion

= Aplicaciones orquestadas:
la informacion procede de una base de datos (informacion persistente)

= Aplicaciones en directo:
la informacion procede directamente de dispositivos de captura

= En funcion de su utilidad
= Aplicaciones de comunicacion
= Aplicaciones interactivas sobre Internet
= Aplicaciones para entretenimiento
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Aplicaciones de comunicacion

Medios Aplicaciones
Voz Telefonia, Correo de Voz, Audioconferencia
Texto Correo electrénico
Imagen Fax
Texto e Imagen Trabajo Colaborativo
Voz y Video Videotelefonia, Videoconferencia
Texto, Imagen, Audio y Video Correo electrénico m_uItimedia, Videg’c:onferencia,
Tele-trabajo, Tele-educacion
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Aplicaciones interactivas sobre Internet

Medios Aplicaciones

Acceso a Informacién (noticias, prediccidn

Texto, Imagen, Audio y Video meteoroldgica, libros, revistas, manuales)

Comercio electronico
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Aplicaciones para entretenimiento

Medios Aplicaciones
Audio/Musica bajo demanda
Video/Peliculas bajo demanda
Video/Peliculas casi bajo demanda
Audio y Video

Difusion de Televisiéon (analdgica/digital)

Television Interactiva

Videojuegos en red
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Servicios Multimedia

= Servicio = aplicacion accesible de forma no local

= Se suministran desde servidores a través de
redes de comunicacion

= Son viables, sobre todo, gracias al ancho de
banda creciente proporcionado por las redes
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Arquitectura basica

Aplicacion

Gestion de Medios

Control de la Calidad de Servicio entre extremos

Subsistema de Red
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Entorno de acceso
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Tipos de servicios

= Servicios simétricos

= |a velocidad de transmision de datos al abonado es

similar a la de transmision al proveedor del servicio
= Ejemplo: videoconferencia

= Servicios asimeétricos

= |a velocidad de transmision de datos al abonado es

mayor que la velocidad de retorno
= Ejemplo: video bajo demanda
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Requerimientos

Servicios Asimétricos Servicios Simétricos
_— iTV, VOD 3-4 Mbps
Entretenimiento HDITV 12-18 Mbps Juegos en red 2-3 Mbps
Internet
Servicios en linea E-Comerce 12'130 I\él%ps - -
Tele-Servicios (>1 subida)
V-conf. (prof.) ~10 Mbps
L _ V-conf. (PC) 1-2 Mbps
Comunicacion Tele-Trabajo ~10 Mbps Videotelefonia 300 Kbps
VolP 128 Kbps
Educacion Tele-Educacion ~10 Mbps - -

La completa convergencia de la red en torno a IP exige anchos de banda
minimos de 20 MB de subida y 50 MB de bajada
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Trabajo colaborativo

[ — Espacio de Trabajo com partidO -
(Tablon)
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Videotelefonia

LAN - Internet
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Videoconferencia mediante MCU

Unidad Control Multipunto
(MCU)

[4

LAN - Internet

RS

ia ia
- S - S -
== a8 r ===

=Y §co§ =
[ i

Tecnologias Multimedia - Introduccion 36




Videoconferencia mediante multicasting

LAN - Internet
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Sala de Videoconferenc
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Sala de V[deo
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Videoconferencia entre 2 salas

LAN - Internet
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Videoconferencia entre mas de 2 salas

LAN - Internet

Al

Unidad Control Multipunto
(MCU)
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Video bajo demanda (VOD)

.I im m Base de Datos de Videos / Peliculas

Retorno
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Video bajo demanda

e - RS o S P

Servicio

Pelicula C

Peticiones

Cliente Pelicula A

Pelicula B

Pelicula A

Pelicula A

Tiempo
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Video casi bajo demanda (NVOD
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TV interactiva por Cable /| ADSL
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Television Digital Terrestre (TDT)
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