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Desarrollo 

1. Análisis de la memoria 
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2. Análisis de los jumpers relacionados con la BIOS 
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3. Secuencia de arranque 
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4. Análisis de la información de temperatura y voltaje 
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5. Capacidades del BIOS 
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6. Utilización del ACPI 
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7. Otros BIOS 
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8. Análisis de las posibilidades de overclocking 
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9. Pruebas de rendimiento del sistema 
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