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.386 

.model flat, stdcall 
ExitProcess proto, ExitCode:dword 
 
.data 
  Cadena1 DB 69h, 0C3h, 0B3h, 6Eh, 0 

Cadena2 DB 0C3h, 0A1h, 0C3h, 0A9h, 0C3h, 
           0ADh, 0 

  Cadena3 DB 53h, 54h, 069h, 070h, 6Eh, 0 
  ArrayCad ?? 0, 0, 0 
  Maximo DD 0 
 
.code 
 
; Procedimiento que devuelve en eax el nº 
; de caracteres de una cadena UTF-8 
LongitudUTF8 proc 
  push ebp 
  mov ebp, esp 
  push edi 
  push ecx 
  mov edi, [ebp+8] ; Mover a edi el 1er parámetro 
 
  xor eax, eax ; Inicializar longitudes a cero 
 
bucleContador: 
  mov cl, [edi] 
  cmp cl, 0 
  je short fuera 
  and cl, ?? 
  cmp cl, 80h 

 -- HUECO 1 -- 

  inc eax 
car_no_nuevo: 
  inc edi 
  jmp short bucleContador 
 
fuera: 
  pop ecx  
  pop edi  
  pop ebp  
  ret 4 
LongitudUTF8 endp 
 
; Programa principal 
Inicio: 
  mov [ArrayCad], OFFSET Cadena1 
  mov [ArrayCad+4], OFFSET Cadena2 
  mov [ArrayCad+8], OFFSET Cadena3 
 
  mov edx, 0 ; edx: máx. temporal 
  mov esi, 0 
  mov ecx, 3 
bucle: 

  -- HUECO 2 -- 
  call LongitudUTF8 
  cmp edx, eax 
  jae no_hay_nuevo_max 
  mov edx, eax 
no_hay_nuevo_max: 
  inc esi 
  loop bucle 
 
  mov [Maximo], edx 
 
  push 0 
  call ExitProcess 
end Inicio 

�������	
������
��������
���������

 ./	0�������������������	�������������
����������������
�����%�����*�����������������ArrayCad1�

22�

�

 ./	0� %��
�� ��� ���� ��
������������� ��� ��� ���
�	���*��
and cl, ??������������
���
��LongitudUTF8?�

�����

 ./	0����
�	���*�������
�	��������%��
���������������	�
�����������
���
��LongitudUTF81�

3)����4��4�	����

�

 ./	0����
�	���*�������
�	��������%��
�����������������
����������
�����������1�

�	���56��������7����89:�

�

 ,�� �����
��� ESP� ����� 0012FFC0h� 3	�
�� ��
��� ���
�3��	
���������
�	���*��call ExitProcess��.�	���
������������
������	�;���	�����
������ESP��	���
�����
�3��	��*������������
�1�<��������������������
����

���$�((=���

 ./	0����������
������Maximo����%������������3��	��*��
����������
�1�<��������������������
����

�>��

 .�	��� ��� ��� ����%�����*�� ���� "?�$>� ��� @,,,"?>91�
<��������������������
����

��, ������



�

�
Área de Arquitectura y Tecnología de Computadores ---   Departamento de Informática de la Universidad de Oviedo� � 2 

�

 ,��	���6A&����>���
����
������������������&�
�*�����
��� ��
���	��� ��� ��� ���
��� ��������� ��� �+
���� "#�

����%������ ��� �"$� �� ��� ��� ���	���� ���������� ���


��
�� �+
���� ����%��������� ������ 
����
	��� ��� ���

����������� ��� �������*�� ��� �	
��� .�	��
�� ������ ����

%����������
���1�

�������������	�� �������������������	�

 ���
�����	��%��
�
����� ��
��%�3�� ���� 9���
������� ���
���
����
������9���
�������������
������
����./	0�������

��� ��� ��
�
���� �����������
������ �+
������ ������
��

%��
�
�1�<����������������
����

���>�

 ,����� ����	�
����� ��� %��	���� �������
��
����� ����
�����
��
������ ��� ������ ��� ��� ��� ��;��� B�� 
����� 	���

%���	������ ��� $� C)�� .�	��
�� 
����� ��� ������� D� ���

�������1�@�����������	������������������	��
���

��?>���

��������

��������

����� �

X1

X2

X1

X2
�

 .�	��
��� 
��
��
�� �������� 	�� ������ �� ��� ��� %��
��
���*�����������%	���*�� EF���� += 1�

?�

 ���
�����	���������
�������
�
���������$�����������!�
������ ��� #$G�9�� .�	��� ��� ��� ������)���*�� ����

������
���1��

!9G�#$�

 ��� ��� 	�� 
�
��
�� ��
��
������ ��� ������ ��� �<� ���
�H��� IH��� JH��� �H��� .�	0� ��;����� ��� ���
���� ���

�������������������'9����������
�	���*��=<KJ1�

(@K�

 @�������	������	���������������	���
����%��
������������
����
�������
��
��LK���	��M���� ������ �	�� ����	������

����
���

�E ,�� �*����� ��� ��������
��� ���� 
����� �+
����
��������
����� ��� %��
�
�� @,,,� ?>9� ��
����

�������*�����?(?(((((���

�E A�������
������<"��������������
������	���
�������
�	���	����
�
��
�����������������
��
����

�E ,����������
��������������&�
�*����������
���������
�������*�� ��� ���� ���������� ��� ��� ���	���
��

���
�	���*�����3��	
������������&��

�E &K@�I2,� ��� �����
���)�� ����	�� ����� �����
���

��������������	���*�����+������

�E����E�

 @�������	������	���������������	���
����%��
������������
����
�������
��
��LK���	��M���� ������ �	�� ����	������

����
���

�E ����	�����������������
��
����������%���
����
���������
���,=����
���0�����������
���=A��

�E A������%�����*����������
������
���
��
����$�
�����+
����"��������

�E ,�� ��� ��������)���*�� ��� ,N�� ������
����

�����
�� 
	��
���� ����*������ ��� ��� ��&� ���

�	����
���������;���@K'6��

�E &�� �������
���� ��� 
�
����� ��� ������)���*��
�!G� ������
���������������������)���*��$G�9�

������
��	��������%�������
����$-9��

K���	���

 ��� ��%���� 	��� �	���� ���
�	���*�� ����� ��� ��&�
���
��
��� �	�� ���
�
�� ����	���� ��� ��
���
��
�� �� ��

������ 	��� ������*�� ��� 
�
����� �� ��
������� ���

���	�
���� ��� 	�� �����
��� ������ A�� ���
����� ��� ���

���	���
�O�

� ���� !"# $%�

.2�� �	0� ��;����� ��� ���
���� ��� ��
�������� ���

���
�	���*�1�I
�
�������
�������
������������

������ ��;�����

9� <�"@=��@="P6<��<,62�

>� ���������,������

!� P2<"@=�� 'P�,"�,'�� BI<�� 6A&"
'P����6A&"�<�

?� 'P��"@=��@="<���(@K�



            Apellidos: ___________________________________________Nombre:___________________________DNI:_______________ 

            Examen de Fundamentos de Computadores – 5 de septiembre de 2009 

�
Área de Arquitectura y Tecnología de Computadores ---   Departamento de Informática de la Universidad de Oviedo  3�

�

��

��� ��� �����
�� 	�� ������
�� ��� ����
������� ��� ��� ��&�

���
��
����	���	��
������+
��������������	����������	���

����������Texto��,����
���3������������������	������	����
���L��M������������������
������������
���
��Cuenta4no��
����	����������������������
�
���O�

�E 2������*�� ���� 
��
�� ������ ��� �	����� �	����� ���
��������,��
��
��%�����)���������

�E 2������*�� ��� 
�
����� ������ ��� ��
������ ���
�+
��������������	��������	��
�������������������


��
����

,������+��	������������������������������������������������

�����
���������������������������,�� �*���������������
��

���
	��
��������
��	���*�-��

 ORIGEN 500h 
 INICIO ini 
 .PILA 20h 
 .DATOS 
Texto   VALOR "En un lugar de la mancha de " 
              "cuyo nombre no quiero acordarme",0 
Num_no VALOR 0 
 
 .CODIGO 
ini:  
 MOVL R0, BYTEBAJO DIRECCION Texto 
 MOVH R0, BYTEALTO DIRECCION Texto 
 PUSH R0 ; Apilar dirección de Texto 
 
 MOVL R1, BYTEBAJO DIRECCION Num_no 
 MOVH R1, BYTEALTO DIRECCION Num_no 
 PUSH R1 ; Apilar dirección de Num_no 
 
 Call Cuenta_no 
 

 -- HUECO 1 -- 
       JMP -1 
 
PROCEDIMIENTO Cuenta_no 
 PUSH  R6 
 MOV   R6,R7 
 
 PUSH  R0 
 PUSH  R1 
 PUSH  R2 
 PUSH  R3 

 PUSH  R4 
 PUSH  R5 
 
 ; Dirección número de "no". 
 INC  R6 
 INC  R6 
 MOV  R1,[R6] 
  
 ; Dirección del texto donde se busaca. 
 INC  R6 
 MOV  R3,[R6] 
 
 XOR  R5,R5,R5 
 XOR  R0,R0,R0 
 
 MOVH  R2,00h 
 MOVL  R2,'n' 
 
Bucle: MOV   R4,[R3] 
no_o: COMP  R4,R2 
 BRNZ  no_n 
 INC   R3 
 MOV   R4,[R3] 
 PUSH  R2 
 MOVH  R2,00h 
 MOVL  R2,'o' ; ASCII 6Fh 
 

 -- HUECO 2 -- 
 
 BRNZ  no_o 
 INC   R5 
no_n: 
 COMP  R4,R0 
 BRZ  Final 
  

 -- HUECO 3 -- 
 
 JMP  Bucle 
Final: 
 MOV [R1],R5 
 
 POP R5 
 POP R4 
 POP R3 
 POP R2 
 POP R1 
 POP R0 
 
 POP R6 
 RET 

FINP 
FIN 
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ORIGEN 0A000h 
INICIO main 
.PILA 10 
 
.CODIGO 
 
main: 
MOVL R0, BYTEBAJO DIRECCION rutluces 
MOVH R0, BYTEALTO DIRECCION rutluces 
MOVL R1, 27h 
MOVH R1, 0 
MOV [R1], R0 
STI 
JMP -1 
 
PROCEDIMIENTO rutluces 
PUSH R0 
PUSH R1 
 

-- HUECO -- 
 
POP R1 
POP R0 
IRET 
FINP 
 
FIN 
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