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Interfaz grafica de usuario

= Una vez visto el ciclo de vida de un MIDlet
(javax.microedition.midlet)

= Interfaz grafica de usuario (javax.microedition.lcdui)
= |LCDUI = Liquid Cristal Display User Interface

= Incorpora:

= (Clases de interfaz de usuario de alto nivel
= Botones, cajas de texto, formularios, ...
= Implementados por los distintos dispositivos
= Las APIs de alto nivel permiten la portabilidad
= Aspecto distinto segun el dispositivo
= Utiles para aplicaciones de negocio
= Clases de interfaz de usuario de bajo nivel
= Control total de la pantalla
= Control de eventos de bajo nivel (rastreo de pulsaciones, p.e.)
= Utiles para creacién de juegos
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Interfaz grafica de usuario

CLASES GENERICAS

NUCLEO DE LA
INTERFAZ DE BAJO NIVEL

G:LEO DE LA

INTERFAZ DE ALTO NIVEL tem

‘ ChoiceGroup '| DateField . TextField .‘ Gauge " Imageltem " Stringltem '

Clases derivadas de Display e Item
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Clases geneéricas

Clase Display (public class Display)

= Maneja pantalla y dispositivos de entrada
= Todo MIDlet poseera, al menos, un objeto Display
=  Puede incluir tantos objetos Displayable como se desee

Métodos

Desecripcion

void callSerially(Runnable r)

Retrasa la ejecucion del método run() del objeto r
para no interferir con los eventos de usuario.

boolean flashBacklight(int duracion)

Provoca un efecto de flash en la pantalla.

int getBestlmageHeight(int imagen)

Devuelve el mejor alto de imagen para un tipo dado.

int getBestlmageWidth(int imagen)

Devuelve el mejor ancho de imagen para un tipo

dado.

int getBorderStyle(bolean luminosidad)

Devuelve el estilo de borde actual.

int getColor(int color)

Devuelve un color basado en el parametro pasado.

Displayable getCurrent()

Devuelve la pantalla actual.

static Display getDisplay(MIDlet m)

Devuelve una referencia a la pantalla del MIDlet m.

boolean isColor()

Devuelve frue o false si la pantalla es de color o b/n.

int numAlphaLevels()

Devuelve el numero de niveles alpha soportados.

int numColors()

Devuelve el numero de colores aceptados por el
MID.

void setCurrent(Alert a, Displayable d)

Establece la pantalla d despues de la alerta a

void setCurrent(Displayable d)

Establece la pantalla actual

void setCurrent(Item item)

Establece la pantalla en la zona donde se encuentre
el item

boolean vibrate(int duracion)

Realiza la operacion de vibracion del dispositivo.
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Clases geneéricas

= (Clase Displayable (public abstract class Display)
= (Clase abstracta: no puede ser instanciada
= Heredan de ella Screen y Canvas

= Incluye métodos encargados de manejar eventos de pantalla y de anadir
y eliminar comandos

Métodos Descripcion

void addComand(Command cmd) Afiade el Command cmd.

int getHeight() Devuelve el alto de la pantalla.

Ticker getTicker() Devuelve el Ticker (cadena de texto que se
desplaza) asignado a la pantalla.

String getTitle() Devuelve el titulo de la pantalla.

int getWidth() Devuelve el ancho de la pantalla.

bolean isShown() Devuelve #rue si la pantalla esta activa.

void removeCommand(Command cmd) Elimina el Command cmd.

void setCommandListener(CommandListener 1)| Establece un /istener para la captura de
eventos.

void setTicker(Ticker ticker) Establece un Ticker a la pantalla.

void setTitle(String s) Establece un titulo a la pantalla.

protected void sizeChanged(int w, int h) El AMS llama a este método cuando el area
disponible para el objeto Displayable es
modificada.
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Clases geneéricas

= Constructor de la aplicacion
= (Obtencion de objeto Display
= Display pantalla = Display.getDisplay(this)
= this es el objeto MIDlet (nuestra aplicacion)
= Creacion de los objetos graficos que apareceran en pantalla

= Importante
= Puede haber varias pantallas con miultiples objetos Displayable cada una

=  Meétodo startApp()

= Hacer referencia a la pantalla activa mediante el método
setCurrent()

= Importante

= startApp() se ejecuta al inicio Y al volver de estado PAUSA
= Los objetos se crean en el constructor, no aqui
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Clases geneéricas

= (Clase Command (public class Command)

= Mantiene informacion sobre un evento
=  Similar a un boton en Windows
= Detecta un evento y ejecuta una accion

= Al crear un objeto Command, se deben definir tres parametros

= ETIQUETA: Cadena de texto mostrada en pantalla con la que el usuario
identificara al Command

= TIPO DE OBJETO: Indica una apariencia y aspecto especificos (ver tabla)

= PRIORIDAD: Util para que el AMS establezca un orden de aparicién de los
distintos Command en la pantalla

Tipo Descripcion
BACK Peticion para volver a la pantalla anterior
CANCEL | Peticion para cancelar la accion en curso
EXIT Peticion para salir de la aplicacion
HELP Petici6n para mostrar informacion de ayuda
ITEM Peticion para introducir el comando en un “item™ en la pantalla
OK Aceptacion de una accion por parte del usuario
SCREEN | Para Commands de proposito mas general
STOP Peticion para parar una operacion
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Clases geneéricas

Clase Command (public class Command)

Ejemplo de creacion: |Command botonAceptar = new Command("Aceptar", Command.BACK, 1);
Métodos de la clase:

Meétodos Descripeion
public int getCommandType() Devuelve el tipo del Command.
public String getLabel() Devuelva la etiqueta del Command.
public String getLongLabel() Devuelve la etiqueta larga del Command.
public int getPrionity() Devuelve la prioridad del Command.

Tras crear el objeto Command, hay que definir la accion que puede
hacer, implementando la interfaz CommandListener

INTERFAZ = Clase s6lo con métodos declarados todos como abstract
=  También puede definir constantes

Es mision del programador programar los méetodos

La interfaz CommandListener solo incluye un método:

= commandAction(Command c, Displayable d)

= Implementa el codigo correspondiente a las acciones a ejecutar cuando el
Command c contenido en el objeto Displayable d reciba un evento
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Interfaz de usuario de alto nivel

= (Clase Screen

= Superclase de la que derivan todas las clases de la
IU de alto nivel

= public abstract class Screen extends Displayable

= En MIDP 1.0 contiene cuatro métodos que permiten
obtener y definir titulo y ticker

= Ticker: cadena de texto que se desplaza por la
pantalla de derecha a izquierda

= setTitle(string s), getTitle(), setTicker(Ticker ticker),
getTicker()

= En MIDP 2.0, estos cuatro métodos han sido
incluidos en la clase Displayable
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Interfaz de usuario de alto nivel

= (lase Alert

= public class Alert extends Screen

= Pantalla de aviso al usuario
= Tipicamente, dialogo de error
= Suele estar formado por un titulo, texto y, a veces, imagenes
= Dos constructores
= Alert(String titulo)
= Alert(String tit, String txt, Image img, AlertType tipo)
= Se puede definir tiempo de vida del aviso (2 tipos)

= Modal: Hasta que cancela el usuario
= Alert.setTimeOut(Alert.FOREVER)

= No Modal: Durante un tiempo definido
= Alert.setTimeOut(tiempo)
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Interfaz de usuario de alto nivel

= (Clase Alert
= Se puede elegir el tipo de alerta a mostrar

Tipo Descripcion
ALARM Aviso de una peticion previa
CONFIRMATION Indica la aceptacion de una accion
ERROR Indica que ha ocurrido un error
INFO Indica algin tipo de informacion
WARNING Indica que puede ocurrir algin probl

= (Cada tipo tiene asociado un sonido

= Se puede reproducir el sonido sin tener que crear un
objeto Alert
= AlertType.CONFIRMATION.playSound(display)
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Interfaz de usuario de alto nivel

o Clase List

public class List extends Screen implements Choice
=  Pantalla que incluye una lista de opciones

= Interfaz Choice
= Representa la posibilidad de modelar la eleccion entre diversas opciones

=  Choice permite 3 formas de elegir opciones - 3 tipos de List

Tipo Descripcion
EXCLUSIVE Lista en la que un sélo elemento puede ser seleccionado a la vez.
IMPLICIT Lista en la que la seleccion de un elemento provoca un evento.
MULTIPLE Lista en la que cualquier munero de elementos pueden ser
seleccionados al mismo tiempo.

= 2 constructores:
= Lista vacia
= List(String titulo, int listType)
= Lista con un conjunto inicial de opciones (y de imagenes
asociadas, si se desea
= List(String titulo, int listType, String[] eltos, Image[] imagenes)
= Importante: eltos.length = imagenes.length
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Interfaz de usuario de alto nivel

= Tipos de listas
= Implicitas
= Al seleccionar un elemento, se provoca una accion
= Util para el clasico menu de opciones
= La accion se implementa con commandAction(Command c,
Displayable d)
= Exclusivas
= Solo se puede seleccionar un elemento a la vez (RadioButton)
= La seleccion de opcidn no implica una accion
= Hay que usar un Command para salvar la opcidon seleccionada
=  Multiples
= Se pueden seleccionar todos los elementos deseados

= Analoga a exclusiva (no implica accion; uso de Command
para guardar el contexto)
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dmport Javax microedition.midlet. *;
dmport Javax microedition.lodui.*;

public class ListaTmplicita extends MIDlet Suplemerts Ccommendlistensey

Commstd stras, salir; [/Declaracion de Variahles
Display pantalla;

List menu;

Form formal, formaz, formud;

public ListaTmplicitaf) {
paptalla = Display. getDisplayithis); f/Creacion de partallas
meny = new List ("Meni"  List IMPLICIT) ;

nerny, dnsert (0, " Opeion3” mally;

mernd, Anssrt il " Opoion2 a1y

nerng, insert (0, " Opeionl ¥ mally;

shras = new Compand("Atras"  Command BACE 1)
salir = new Command("Salir"  Commsasd EXIT,1):
Lwernd, addConmend (salir) ;

formal = new Form("Formalario 1");

formaZ = new Form("Formalario 2");

forma? = new Form("Formalario 3");
formal,addCoumand (arras) ;

formnz, addCoumand (st ras) ;
formad,addCoumand (arras) ;

men set Conmand Ll stener (thi =) ;

}
public woid startippi) {
pantalla setCurrent imerna) ; fF Pongo el menu en pantalla
}
public woid pauseippi) {
}

public woid destrowippiboolean wmeconditional) |
}

EJEMPLO

LISTA IMPLICITA

public woid commandiction (Command o, Displayable d){
if (o == mermai SELECT COMMAND){ [/ 5i selecciono
siitoh (mern  getifelectedindex() ) { Sfopoion del merm
zass 0:{ partalla. setCurrent (formul) ;break;}
case l:{ pantalla. setCurrent (formis) ;break;}
zass Z:{ partalla. setCurrent (formuas) ;break;}

}

I
glse if (o == atras){ sfZelecciono comsndo “ACr&s™

Battalla, SR EUEERNE nerd ) ;
}

glse if (c == salir){ // Selecciono salir de la aplicacion

destrovinpifalse) ;
notifvbestroredll
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import javax.microedition.midlet. *;
import javax.microedition. ledui. ¥;

pubilicc class ListaExclusiva extends MIDlenTdimplewents Commandlistensr

Display pantalla;
Comtrand salir, salvar:
Li=st menu;

public ListaExclusivai)d

pantalls = Display.getDisplay(this):
galir = new Comnand ("3alir"”, Comemand.EXIT, 1) ;

salvar = new Command("3alvar", Comemand.ITEM, 1)
String opciones[] = {"Opocionl™, "Opeion2 ™, "Opoions Tl

menu = new List ("Lista exclusiva",List.EZCLUIIVE, opociones, null):
menu. addComnand (salvar) ;

menu. addComnand (3alir) ;

menu.setComnandlistener (this) ;

public void startdppi)
pantal la.secCurrent (menu) ;

L

public void pauselpp () |
i

public woid destroyipp(boolean unconditional) |
B

EJEMPLO
LISTA
EXCLUSIVA

public wvoid commmndlction(Command o, Displayable d) {
if (o == salvar)d
int opocionelegida = menu.getlelectedIndex ()
//zalvar opoiones en memoria persistente.
Swatem.out . printlni"Opeion elegida n®*"+(opoionelegids+1) )

'

glzel

destrovipp ifalse) ;

notifybestroyed|) ;

Informatica Movil - J2ME
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Amport javax.microedition.midlet. *;
dAmport javax.microedition. lodul, #;

public olass ListalMultiple extends NIDletCimp lements ComwandlListensr

Display pantalla;
List menur
Comtratd salir, salvar;

public ListaMultiple(j{
pantallsa = Display.getDisplay(this):
Salir = new Command ("3alir'™, Comerand. EXTIT, 1) ;
Salvar = new Comwand|"Zalvar™, Comnand. ITEM, 1);
menu = new List ("Lista Multiple™, List .MULTIPLE):
menu. ingert (menu.size (), "Opoionl™, mall) ;
menu. ingert (menu.size (), "Opoionad™, mall) ;
menu, insert (menu.size (), "Opoiond™, null) ;
menu. addCommand (salir)
menu . addCommand [ salvar) ;
menu.setComnandlistenerithis) ;

pubilic woid startlpp(] |
pantalla,.setLCurrent (menu) ;

h

EJEMPLO
LISTA MULTIPLE

public void pauselpp ()
B

public void destroyipp(boolean unconditional)
H

public woid comrandiction(Conensnd o, Displayable d {

if (o == =zalvar){
boolean seleccionados[] = new boolean[menu.size ()]

menu.getie lectedF lags (e leccionados)
foriint i = 0;i<mwenu.size () ;it++){
Svstem.out . .printlnfrrenu.get3tring (i) +
Izelecciongdos[i] 2 " seleccionada” 0™ no seleccionada™));

'
E

glssl

destrowinp (false);

notifyDestroyed () :
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Interfaz de usuario de alto nivel

= Meétodos de la clase List

Meétodos

Descripcion

it append{String texto Image magen’

Afiade un elementn al final de 1a lista

void delete(int posicién)

Elimina el elemento de la posicion especificada

voud delete All()

Elmuna todas las entradas de la hista

void insert{int pos, String texte, Image 1m)

Inserta un elemento en la posicion especificada

mit getFitPolicy()

Devuelve el modo ¢en ¢l que se muestran las
entradas de la lista por pantalla

Font getFont(int pos)

Devuelve la fuente del elemento pos.

Image getlmage(int pos)

Obtiene la imagen de una posicién determinada.

mt getSelectedFlags(bolean| | array)

Almacena el estado dz seleccidn én un array.

int getSelectedIndex()

Obtiene el indice del elemento seleccionade.

Sh'ing g:tgtn'.ugl:iut Pﬂ'i.::l

Obtiene 2] texto del #lements mndicados por pos.

boolean :sSelected(int pos)

Determina si esta seleccionado el elemento

voud removeCommand(Command ¢md)

Elimuna el Command e,

voud set{int pos, String texto, Image 1m)

Beemyplaza el elemenro de la posicidn pos

voud setFitPolicy(int modo)

Establece el modo de posicionar las entradas de
la lista por pantalla.

void setFont(int pos, Font fuente)

Establece la fuente de la entrada ind:cada en pos

void setSelectCommand{ Command emd)

Selecciona el Command a usar.

int setSelectedF a gs(bo’ean(] array)

Reemplaza el estado de seleccion por ¢l de
array

it setSelectedIndex(int pos, bolean selec)

Beemplaza el estado de seleccidn

wmnt size()

Obtiene el nimero de elementos

Informatica Movil - J2ME

17



Interfaz de usuario de alto nivel

Infor

Clase TextBox

public class TextBox extends Screen
Pantalla que permite editar texto en ella

Hay que especificar su capacidad (n® maximo de caracteres)

Si se excede la capacidad del dispositivo = scroll
La capacidad devuelta por el constructor puede ser distinta a la solicitada

= getMaxSize() devuelve la capacidad para un TextBox ya creado

Restricciones del texto: gestionadas por la clase TextField
Valor Descripcion

ANY Pernute la insercion de cualquier caracter.

CONSTRAINT MASK | Se usa cuando necesitamos determinar el valor actual
de las restncciones

EMAILADDR Permite caracteres validos para direcciones de correo
electronico.

NUMEERIC Permuite sélo mneros.

PASSWORD Oculta los caracteres introducidos mediante wna
mascara para proporcionar privacidad.

PHONENUMBER Permite caracteres validos solo para niumeros de
teléfono

URL Permite caracteres validos sélo para direcciones URL.

matica Moévil - J2ME
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Interfaz de usuario de alto nivel

= Clase TextBox

= Constructor

= TextBox(String titulo, String texto, int tamano, int
restricciones)

= Ejemplo de llamada

= Crea un TextBox que solo admite numeros y
ademas oculta el texto introducido

TextBox cajatexto = new TextBox(“Contrasena”,”,30,
TextField.NUMERIC | TextField. PASSWORD)
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Interfaz de usuario de alto nivel

= Clase TextBox
= Métodos

Metodos Descripeion
void delete(int desplazamento, it longitud) Buma carucieres del TextBos.
int getCaretPosition() Devuelve la posicion del cursor en pantalla.
int getChars(char{] datos) Cogia ¢! contenido del TextBox 2n datos.
int getConstraints() Devuelve las restricciones de enfrada.
it gethlaxSaze() Devuclve ¢l tamafio maxime del TextBox.
Stnng getStrng() Devuelve ¢l contemdo del TextBox.

void msertichar(] datos, it des. mnt long, it pos) | Inserta un subrange de caracteres de daros
en el TextBox.

void insertichar[] datos, int pos) Inserta la cadena de caracteres daros en una
posicion determinada.

void setChars{char(] datos, mnt des, it long) Reemplaza el contemido del TextBox por un
subconjunto de caracteres de daros.

void setConstraints(int restricciones ) Establece las restriceiones de entrada.

void setlmnallnputMode(Sring camcteres) Establece un tipo de entrada inicial,

mt setMaxSizeint capacidad) Establece el tamanio maxime del TextBox.

voud setStrng(String texto) Establece el contenido del TextBox.

mt s1ze() Devuelve el munero de caracteres.
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Interfaz de usuario de alto nivel

= Clase Form

public class Form extends Screen

Contenedor de un numero indeterminado de objetos
Esos objetos tienen que derivar de la clase Item

Si se insertan demasiados objetos - scroll

Referencia a cada Item: mediante indices (desde 0
hasta Form.size()-1)

Un mismo Item no puede estar en mas de un Form a
la vez
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Interfaz de usuario de alto nivel

= Clase Form
= Métodos

Meétodos

Descripcion

Int append(Image imagen)

Afiade una imagen al formulario.

int append(Item item)

Afiade un Item al formulario.

int append(String texto)

Afiade un String al formulario.

voud delete(mnt num)

Elimina el Item que ocupa lo posicion mum.

void deleteAll()

Elimina todos los Items del formulario.

Item get( int num)

Devuelve el Item que se encuentra en la
POSICION Ao,

int getHeight() Devuelve la altura en pixels del area disponible
(sin realizar scroll) para los Items.
int getWidth() Devuelve la anchura en pixels del area

disponible (sin realizar screolf) para los Items.

void insert(int num, Item item)

Inserta un Item justo antes del que ocupa la
POSICION HifH.

void set(int num. Item i1tem)

Reemplaza el Item que ocupa la posicion num.

void
setltemStateListener(ItemStateLis
tener listener)

Establece un “listener’ que captura los eventos
que produzcan cualquier Item del formulario.

int size()

Devuelve el niimero de Items del formularo.

Informatica Moévil - J2ME
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Interfaz de usuario de alto nivel

= Clase Form

= Gestion de eventos
= Similar a Command

= E| MIDlet debe implementar ItemStateListener

= Contiene un solo método abstracto:
itemStateChanged(Item item)

= Analogo a implementar CommandListener e incluir en el

MIDlet el codigo de CommandListener(Command c,
Displayable d)
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dmport javax.wicroedition.midlet. #;
Amport javax.microedition. ledui. ®;

public class Manejoltems extends MNIDlet implements Item3tateliztener, Commandlistener
Display pantalla:
Form formulario;
TextField txt:
Cortrmtd salir:

pubilic: Manejoltems () {
pantalla = Display.getDisplay(this):
formulario = new Form(™") ;
txt = new TextField("Introduce datos™,"" 70, TextField.LANTY) ;
2glir = new Command ("3alic"”, Cormmand.EXIT, 1)
formulario.appenditx=t) ;
formulario.addComnand (salir) ;
formulario.setltemBtatelistener (this) ;

formulario.setCommandListener (this):

} EJEMPLO

public wvoid startlipp () |

o tent (formulario] ; GESTION EVENTOS
EN UN FORM

'

public void pauselpp ()

'

public wvoid destrovippi(hoolean unconditional) |
h

pubilice woid commbdiction(Comnand o, Displawyskhle df {
if (o == salir){

destroyipp (false) ;

notifyDestroyed(] »

'

public void item@tateChanged(Item i) {
Af (1 == tut)d
Svstem.out.printlni"Evento detectado en el TextBox™):

'
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Interfaz de usuario de alto nivel

= (Clase StringItem

public class StringIltem extends Item
Clase mas simple que deriva de Item
Texto no modificable

2 constructores

= StringItem(String etiqueta, String texto)

= StringItem(String etiqueta, String texto, int apariencia)
Apariencia: Item.PLAIN, Item.HYPERLINK,
Item.BUTTON

=  StringItem(etiqueta, texto, Item.PLAIN) = ler constructor
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Interfaz de usuario de alto nivel

= (Clase StringItem

= Métodos

Metodos

Descripcion

int getAppearanceMode()

Nos devuelve la apariencia del texto

Font getFont()

Nos devuelve la Fuente del texto

String getText()

Nos devuelve el texto del Strneltem

voud setFont(Font fuente)

Establece la Fuente del texto.

void setText(String texto)

Establece el texto del Stringltem

Informatica Movil - J2ME

26




Interfaz de usuario de alto nivel

= (Clase Imageltem

public class Imageltem extends Item
Inclusion de imagenes en un Form
El usuario no puede interactuar con la imagen

2 constructores
= Imageltem(String etiqueta, Image imagen, int layout, String textoalt)

= Imageltem(String etiqueta, Image imagen, int layout, String textoalt, int
apariencia)

textoalt: cadena de texto alternativa a la imagen si
ésta excede la capacidad de la pantalla

layout: posicion de la imagen en la pantalla
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Interfaz de usuario de alto nivel

= (Clase Imageltem

Posibilidades de layout

Valor

Descripcion

LAYOUT_LEFT

Imagen posicionada a la izquierda

LAYOUT_RIGHT

Imagen posicionada a la derecha

LAYOUT_CENTER

Imagen centrada

LAYOUT DEFAULT

Posicion por defecto

LAYOUT NEWLINE AFTER

Imagen posicionada tras un salto de linea

LAYOUT NEWLINE BEFORE

Imagen posicionada antes de un salto de linea

Métodos

Metodos

Descripeion

String getAltText()

Nos devuelve la cadena de texto altemativa.

Int getAppearanceMode()

Nos devuelve la apanencia

Image getlmage()

Nos devuelve la imagen

Int getLayout()

Nos devuelve el posicionado de la imagen

void setAltText(String textoalt)

Establece un texto alternativo

void setlmage(Image 1magen)

Establece una nueva imagen

void setLayout{int layout)

Establece un nuevo pﬂ&icimmdn en pm]mlla

Informatica Movil - J2ME
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Interfaz de usuario de alto nivel

= (Clase TextField

public class TextField extends Item
Campo de texto insertable en un Form y editable

Diferencias con TextBox

= Ha de ser insertado en un formulario (TextBox es autonomo)

» TextField deriva de Item; TextBox, de Screen

= Eventos controlados por itemStateChanged(Item item); los del
TextBox, a través de commandAction(Command ¢, Displayable d)

Similitudes

= Restricciones en las entradas (ANY, NUMERIC, PASSWORD, ...)

Constructor

= TextField(String etiqueta, String texto, int capacidad, int
restricciones)
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= (Clase TextField

= Métodos

Metodos Descripcion

void delete(int desplazamiento, int longitud) Borra caracteres del TextField.

ifnt getCaretPosition|) Devuelve la posicién del eursor en pantalla.

int getChars(char|] datos) Copia el contenido del TextField en daros.

it getConstramnts() Devuelve las restricciones de entrada.

mt getMaxSize() Devuelve el tamario maximeo del TextField.

String getString() Devuelve el contenido del TextField.

void insert(char]] datos. int des. int long. int pos) | Inserta un subrango de caracteres de datos en
el TextField.

void insert(char[] datos, it pos) Inserta la cadena de caracteres datos en una
posicion determumada.

void setChars(char[] datos, int des, int long) Reemplaza el contenado del TextField por un
subconjunto de caracteres de daros.

void setConstramts(int restricciones) Establece las restricciones de entrada.

voud setlnshallnputMode(String caracteres) Establece un tipo de entrada umaal.

int setMaxSize(int capacidad) Establece el tamaiio maximo del TextField.

void setString( String texto) Establece el contenido del TextField.

mt sizel) Devuelve el niumero de caracteres.

Informatica Movil - J2ME



Interfaz de usuario de alto nivel

» (Clase DateField

= public class DateField extends Item
= Gestion de fechas y horas en un Form
= Hace uso de la clase java.util.Date

= Constructor

= DateField(String etiqueta, int modo)
= Modo: DATE, TIME, DATE_TIME

= DateField(String etiqueta, int modo, java.util. TimeZone
zonahoraria)

CREACION DE UN DATEFIELD CON LA FECHA Y HORA ACTUALES

Date fechaactual = new Date(); // Crear objeto Date con fecha actual
DateField fecha = new DateField(“Fecha”,DateField.DATE_TIME);
fecha.setDate(fechaactual); // Establecer en el objeto la fecha actual
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= (Clase ChoiceGroup

= public class ChoiceGroup extends Item implements Choice
=  Grupo de elementos seleccionables
= Analogo a List, pero dentro de un Form

= Constructor
= ChoiceGroup(String etiqueta, int tipo)

= ChoiceGroup(String etiq, int tipo, String[] elementos, Image[]
imagenes)
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= (Clase ChoiceGroup
= Métodos

Meétodos

Descripeion

1l appeinl(Sinny texio.inage tuagen)

Adiade un elemenio &l Onal de la lisla

void delete(int pocicidn)

Elimuna 2l  elemente de  la  poswadn
especificada

voud delete AllD)

Elinuna todas las entradas d= 1a hista.

void insert(int pos, String texto, Image im)

Inserta un elemento ¢n la posicion especificada

int gerFitPolicy()

Devuelve el modo en ¢l gue & mueiran las
entradas de la lista por pantala

Font zetFont(int pos)

Devuelve la fuente dzl elemento pos.

Image getImage(int pos)

Obtiene la imagen de wuna posicion
determunada.

int getSelectedFlags/bolean[] array)

Almacen: el estado de seleccion en un array.

int zetSelectedIndex)

Obticne ¢l indice del elemento seleccionado.

String getString(int pos’

Obtiene el texto del elemento indicado por pos.

boolean isSelected(int pos)

Determina si estd seleccionado ¢l elemento

voud set(mt pos. String texto, Image 1m)

Reemplaza el elemento de la posicion pos

void setkitPclicy({int medo)

Establece el modo de posicionar las entradas
de la hsta por pantalla.

vord setFont({int pos. Font fuente)

int seiSelectedFlagsibolean’] array)

Estahlece la fuente de la entrada mdicada en

pos

Reemplaza el estado de seleccion por el de
array

it seiSelectedIndexint pos. bolean selec)

Reemolaza el estado de seleccicn

it sizel )

Obtiens &l mmmers de elementos
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Clase ChoiceGroup

= Gestion de eventos:

1. A través de itemStateChanged()

= Cuando el usuario selecciona una opcion, el formulario
registra un ItemStateListener y se realiza una llamada a
ItemStateChanged()

= En ItemStateChanged(), se puede comprobar qué elemento
ha sido seleccionado y cual no, realizando las acciones
pertinentes

= (Cada vez que se cambia una seleccion, se llama a
ItemStateChanged()

2. A través de commandAction(), como con los objetos
List
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= (Clase Gauge

public class Gauge extends Item
Indicador de progreso mediante un grafico de barras
Representa valores entre 0 y un valor maximo

Constructor
= Gauge(String etiqueta, boolean interactivo, int valormax, int valorinicial)

Dos tipos
= Interactivo: el usuario puede modificar el valor actual del Gauge
(mediante botones y siempre dentro de [0-valormax] )

= No interactivo: la aplicacion modifica el valor actual mediante
Gauge.setValor(int valor)
= Muy util para indicar el progreso de una tarea
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= Recomendaciones

= Hasta ahora:

= Control de la interaccion de usuario mediante los métodos de las
interfaces CommandListener e ItemStateListener

= Ejemplo: MIDlet con 15 pantallas

= Constructor, CommandAction, itemStatusChanged grandes y
dificiles de depurar

=  Modularizar la aplicacion

= Un archivo .java por pantalla que incluye todas las clases
participantes en la misma
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