
�

Area de Arquitectura y Tecnología de Computadores�
�����������	
��
��
	�������
��
��
�����������
��
�����	�

��������	��
���

�����������	
�����

��	���

�� 1�
�

Diseño y análisis de experimentos 
Práctica 4c 

Objetivo 
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1. Experimentación con sistemas: ejercicio 1 
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2. Experimentación con sistemas: ejercicio 2 
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� Alternativas  
Mediciones Entorno 1 Entorno 2 Entorno 3 
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Práctica 4c – Diseño y análisis de experimentos 
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3. Presentación de resultados 
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