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Instrumentación y visualización 
Práctica 2 
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2 Descripción 

2.1 Instrumentación del cargador 
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Para i = 0 hasta NumPeticiones hacer 
   Tomar tiempo de inicio; 
 Conectarse al servidor; 
 Enviar una cadena de petición (250 bytes); 
 Esperar por la respuesta del servidor (250 bytes); 
 Cerrar la conexión; 
   Tomar tiempo de finalización; 
 Dormirse para simular el tiempo de reflexión; 
fPara  
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BOOL QueryPerformanceFrequency (LARGE_INTEGER* lpFrequency); 
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typedef union _LARGE_INTEGER {  
    struct { 
        DWORD LowPart;  
        LONG  HighPart;  
    }; 
    LONGLONG QuadPart; 
} LARGE_INTEGER;  
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BOOL QueryPerformanceCounter (LARGE_INTEGER* lpPerformanceCount) 
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2.2 Control de la longitud de la prueba 
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2.3 Coordinación con el monitor de Windows 2000 
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3 Material a entregar 
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