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Arquitectura y Tecnologia de Computadores

* Blogue Tematico I: Arquitecturas Distribuidas

v’ Sistemas distribuidos
v Construccion de aplicaciones distribuidas

* Bloque Tematico II: Arquitecturas Paralelas

v' Rendimiento de computadores
v Arquitecturas monoprocesadoras y multiprocesadoras
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Niveles de descripcion y disefio de un Computador

Aplicacion —— |

Lenguaje de alto nivel —

Sistema Operativo /

Ofimatica (MS-Office, Contaplus, D-Base)
Comunicaciones (Netscape, Explorer, Mail)
Disefio (AutoCAD, ...), Multimedia, Juegos, etc.

FOR, WHILE, REPEAT, PROCEDURE, ...

Compilador

Arquitectura del repertorio
de instrucciones ——_| |

Organizacion
Hardware del sistema 1_

Circuito Digital ——]

Fisico ——] |

| | ——WM PASCAL, FORTRAN, C, COBOL, BASIC, ...
MODULA, C++, JAVA, ..
Gestion de memaoria : Compilacidn
p  Gestidn de procesos : Enlazado
Gestion de ficheros I Ubicacion
Fegislros Loop move #3310, R0
T ————m Resgiakr Estad kad R1jdir), R2
- [ ] add HZ RO
, Conbador Programa sub #1, Rl
——_| Ty | beqg  Loop

\’ cCPU Merm.

Bus
s

Leccion O - Introduccion al bloque tematico de Arquitecturas Paralelas




Universidad . i T | Area de Arquitectura
de Arquitectura y Tecnologia de Computadores (10/11) m y Tecnologia
Oviedo de Computadores

Niveles de descripcion y disefio de un Computador

¢Donde se estudia?

Aplicacion >| Auto-aprendizaje, Laboratorios, ...
Lenguaje de alto nivel >| IP, MPI, MPII, EDI
Sistema O tivo / . .
S ,;";‘:’,.,pi'}‘:;i,”“ >| Sistemas Operativos / Procesadores de Leng.

Arquitectura del repertorio

de instrucciones i FC, Estructura de Computadores, IC
Organizaci6n " ARQUITECTURA DE COMPUTADORES
Hardware del sistema
Circuito Digital >| FC, TEC
Fisico >| FFI, TEC
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Arquitectura de Computadores =
Juego de Instrucciones + Organizacion de Computador es

[ SOFTWARE j
Requerimientos @ ﬁ Juego d_e
Instrucciones
[ HARDWARE J
Especificaciones ﬂ ﬁ Disefio
[ TECNOLOGIA j
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Juego de Instrucciones

¢, Que entiende el computador?
¢,Cual es el interface entre el hardware y el software?

Atributos de un computador tal y como los ve un
programador en lenguaje ensamblador

La estructura conceptual y el modelo funcional
(modelo de programacion)
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Juego de Instrucciones = Interfaz Hardware/Software
Y
Software N/ -/

Hardware
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Organizacion de Computadores

e ¢;Como trabaja?
e ;. Como ha sido disenado?
* ;Como depende el rendimiento del disefio?

* Diseno de la CPU

* Diseno de la Jerarquia de Memoria

* Diseno del Sistema de E/S

* Aspectos clave: Rendimiento y Coste
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Evolucidon del concepto de Arquitectura

e Hasta mediados de los 80:

v’ Enfasis en el disefio de Juegos de Instrucciones
orientados a LAN

v Se habla de la Arquitectura del Juego de Instrucciones
ISA = Instruction Set Architecture

e Desde entonces:

v Enfasis en la Organizacion de Computadores
v Disefio orientado a mejorar la relacion Rendimiento / Coste
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Fuerzas que actuan sobre la Arquitectura de Computa  dores

Tecnologia Lenguajes

Programacion

S

Arquitectura de
Computadores

Aplicaciones \[

Sistemas /

Operativos

Historia
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Arquitecturas Paralelas

Conocimientos previos necesarios:

v Estructura basica de un computador (CPU-Mem-E/S)
v'Programacion basica en Ensambladory C

Teoria + Actividades (10 lecciones, 22 horas)

Practicas de laboratorio (5 sesiones x 2 horas)
Pruebas de evaluacion (Mayo/Julio)
Entrega de informes de practicas

Trabajo en grupo
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v

N N NN

TEMA 1: Introduccion a las Arquitecturas de Altas P

TEMA 2: Incremento de Prestaciones en Argd. Monoproc

Leccion 3. Introduccion. Mejoras Tecnologicas (1h)

Leccion 4. Organizacion. Jerarquia de Memoria (1h)
Leccion 5. Procesadores Segmentados y Superescalares (6h)
Leccion 6. Mejoras en el Sistema de E/S
Leccion 7. Mejoras basadas en el Juego de Instrucciones (1h)

TEMA 3: Arquitecturas Multiprocesadoras  (1h)

v Leccién 8. Introduccién (1h)
v Leccion 9. Multiprocesadores de Memoria Compartida (MMC)
v Leccion 10. Multiprocesadores de Memoria Distribuida (MMD)

Leccion O - Introduccion al bloque tematico de Arquitecturas Paralelas

restaciones (4h)

v Leccién 1. Enfoque Cuantitativo en el Disefio de Computadores (2h)
v Leccién 2. Medicién del Rendimiento de Computadores (2h)

esadoras (9h)
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Practicas de Laboratorio (5 sesiones x 2 horas)

Sesion 1. Evaluacion del rendimiento de computadores (1)
Sesidn 2. Evaluacion del rendimiento de computadores (11)
Sesion 3. Analisis del comportamiento de la memoria Cache
Sesion 4. Riesgos en procesadores segmentados (1)

DN N N N

Sesion 5. Riesgos en procesadores segmentados (I1)
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Material

v Diapositivas de cada leccion

v' Enunciados de problemas

v Ejercicios de examen resueltos

v' Guiones de las sesiones practicas
v" Articulos divulgativos

www.atc.uniovi.es

ARQUITECTURS DE CONPUTADORS

v’ Bibliografia basica (biblioteca)

v "Arquitectura de Computadores. Un enfoque cuantitativo"
J.L. Hennessy y D.A. Patterson (10 copias)

v' "Estructura y Diseiio de Computadores.

Interficie circuiteria/programacién”

D.A. Patterson y J.L. Hennessy (7 copias x 2 tomos)
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Evaluacion
* Teoria (5 puntos)
v’ pruebas tedrico-practicas con cuestiones de respuesta corta
v nota minima exigida en las pruebas = 3 sobre 10
* Practicas (1 punto)
v informes periodicos
* Trabajos en grupo (4 puntos)
v’ hasta 2 puntos por trabajo (paralelas/distribuidas)

Tutorias
Francisco José Suarez Alonso 9:00
. Lunes: 17:00 -19:
t Inf t
Departamento de Informatica Martes: 09:30 -11-30

Arquitectura y Tecnologia de Computadores Jueves: 17:00 -19:00
Despacho 1.2.13

Tel: 985 182223, E-mail: fjsuarez@uniovi.es
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