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Instrucciones generales para la 
realización de este examen 

La respuesta debe escribirse en el 
hueco existente a continuación de 
cada pregunta con letra clara. 

Cada respuesta correcta suma un punto Cada 
respuesta incorrecta, ilegible o vacía no suma ni 
resta. El total de puntos se dividirá entre el total de 
preguntas y se multiplicará por 10 para obtener la 
nota del examen. 
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ORIGEN 0500h 
INICIO primera 
.PILA XXXX 
.DATOS 
  barras_ecualizador VALOR 3,5,8,9,3,4,6,10 
  posicion_cursor VALOR 4 
   
.CODIGO 
 
PROCEDIMIENTO rutina_PulsacionTecla 
 ;ha habido una pulsación de una tecla 
 ;recuperamos esa tecla y actuamos  
  ;en consecuencia 
  
 PUSH R0 ;R0 almacenaremos tecla pulsada 
 PUSH R1 ;R1 dirección reg. datos teclado 
 PUSH R2 ;R2 aux. 
PUSH R3 ;R3 dirección variable posición_cursor 
 PUSH R4 ;R4 Posición del cursor 
 PUSH R5 ;R5 aux. función leer_vector 
 PUSH R6 ;R6 dirección barras_ecualizador 
  
;R1 pondremos dirección regist.  datos del teclado 
;Leemos en R0 la tecla pulsada 

----- HUECO 4 ----- 
 MOVL R1,80h 
 MOVH R1,0F0h 
 MOV R0,[R1] 
  
 ; R3 direccion variable posicion_cursor 
 MOVL R3,BYTEBAJO DIRECCION posicion_cursor 
 MOVH R3,BYTEALTO DIRECCION posicion_cursor 
  
 ;En R4 ponemos la posición actual del cursor 
 MOV R4,[R3] 
  
 ;En R6 direccion barras_ecualizador 
 MOVL R6,BYTEBAJO DIRECCION barras_ecualizador 
 MOVH R6,BYTEALTO DIRECCION barras_ecualizador 
  
 ;En R2 el codigo scan y ascii de la 'o' 
 MOVH R2,12h 
 MOVL R2,6Fh 
  
 ;¿Fue tecla pulsada una o? 
 COMP R0,R2 
 BRZ Es_una_o 
  
 ;No fue una o 
  
;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;; 
; CÓDIGO OMITIDO INTENCIONADAMENTE 
; 
; código similar para identificar tecla pulsada 
; 
; ... 
;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;; 
 
;la tecla pulsada no es una tecla de función 

 JMP continua 
 
Es_una_o: 
 
; debemos decrementar la barra de ecualización 
;seleccionada 
 XOR R2,R2,R2 
 MOVL R2,1 
  
; leemos en R5 el valor de la barra de 
; ecualización seleccionada 

----- HUECO 5 ----- 
 PUSH R6 ;vector a leer 
 PUSH R4 ;posicion a leer 
 CALL LeeVector 
 INC R7 
 INC R7 
 COMP R2,R5 
 BRZ cursor_abajo 
;decrementamos la barra de ecualizacion 
 DEC R5 
 JMP continua_op 
  
cursor_abajo: 
 MOVL R5,15  
 JMP continua_op 
 
;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;; 
; CÓDIGO OMITIDO INTENCIONADAMENTE 
; 
; código similar para actuar ante la tecla pulsada 
; 
; ... 
;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;; 
 
continua_op: 
 
;actualizamos  en memoria la barra de ecualización 
 PUSH R6 ; vector a escribir 
 PUSH R4 ; posicion a escribir 
 PUSH R5 ; valor a escribir 
 CALL EscribeVector 
 INC R7 
 INC R7 
 INC R7 
  
continua_qa: 
; actualizamos en memoria el valor actual del 
;cursor 
 MOV [R3],R4 
  
;borramos la pantalla 
 MOVH R2,0F0h 
 MOVL R2,78h 
 XOR R5,R5,R5 
 MOVL R5,3 
 MOV [R2],R5 
  

 
 CALL DibujaEcualizador 
 CALL DibujaCursor 
 
continua: ;no pulso ninguna tecla de función 
 POP R6 
 POP R5 
 POP R4 
 POP R3 
 POP R2 
 POP R1 
 POP R0 

----- HUECO 6 ----- 
 
IRET 
FINP 
 
PROCEDIMIENTO DibujaEcualizador 
 
 PUSH R0 ; R0 dirección pantalla 
 PUSH R1 ; R1 dirección vector barra ecualización 
 PUSH R2 ; R2 contador de barras ecualizador 
 PUSH R5 ; R5 aux función leer_vector 
 PUSH R3 ; R3 aux 
 PUSH R4 ; R4 contiene el carácter 'I' 
  
 ;En R0 dirección de p. pantalla 
 MOVL R0,00 
 MOVH R0,0F0h 
;avanzamos el puntero de pantalla hasta su última 
;fila ya que pintaremos desde abajo hacia arriba 
 XOR R3,R3,R3  
 MOVL R3,69h ;7x15=105= 69h 
 ADD R0,R0,R3 
  
 ;En R1 dirección barras_ecualizador 
 MOVL R1,BYTEBAJO DIRECCION barras_ecualizador 
 MOVH R1,BYTEALTO DIRECCION barras_ecualizador 
  
 ;En R2 nº filas de pantalla 
 XOR R2,R2,R2 
 MOVL R2,8 
  
; R4 carácter I que actuará como línea de la 
;columna del ecualizador 
 MOVH R4, 07h 
 MOVL R4,49h 
  
 ;Pintamos todas las barras del ecualizador 
Continua_SiguienteBarra: 
   
 PUSH R1 ; vector a leer 
 PUSH R2 ; posicion a leer 
 CALL LeeVector 
 INC R7 
 INC R7 
;En R5 tenemos el valor de la barra de 
; ecualización seleccionada 
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;R3 columna a pintar de línea actual del control 
 XOR R3,R3,R3 
   
Continua_PintarBarra:  
 INC R3 
 PUSH R0 ; dirección pantalla 
 PUSH R3 ; posición a escribir 
 PUSH R4 ; valor a escribir 
 CALL EscribeVector 
 INC R7 
 INC R7 
 INC R7 
 COMP R3,R5 
 BRNZ Continua_PintarBarra  
  
;Hemos terminado de pintar toda una barra del 
;ecualizador nos ponemos en la fila anterior  
;de pantalla para pintar la siguiente barra 

----- HUECO 7 ----- 
 XOR R3,R3,R3  
 MOVL R3,0Fh ;1x15=15= Fh 
 SUB R0,R0,R3 
 
 DEC R2 

----- HUECO 8 ----- 
 
 BRNZ Continua_SiguienteBarra 
   
 POP R4 
 POP R3 
 POP R5 
 POP R2 
 POP R1 
 POP R0 
RET 
FINP 
 
PROCEDIMIENTO LeeVector 
;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;; 
; CÓDIGO OMITIDO INTENCIONADAMENTE 
; 
; Hay 3 POP 
; 
FINP 
 
PROCEDIMIENTO DibujaCursor 
;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;; 
; CÓDIGO OMITIDO INTENCIONADAMENTE 
; 
; Hay 5 POP y se llama a los procedimientos 
; LeeVector y EscribeVector una vez a cada uno 
; 
FINP 
 

PROCEDIMIENTO EscribeVector 
 
 PUSH R6 
 MOV R6,R7 
  
 PUSH R0 ; R0 valor a escribir 
 PUSH R1 ; R1 posición a escribir 
 PUSH R2 ; R2 dirección vector a escribir 
  
;recuperamos en R0 el 3 parámetro, valor a 

escribir 

----- HUECO 2 ----- 
 INC R6 ; Saltamos direccion retorno 
 INC R6; 3º parametro 
 MOV R0,[R6] 
 
;recuperamos en R1  2 param., posicion a escribir 
 INC R6 
 MOV R1,[R6] 
;recuperamos en R2  3 parametro, direccion vector 
 INC R6 
 MOV R2,[R6] 
  
 ;los índices del vector empiezan en 1 
 ;Escribimos el valor 

----- HUECO 3 ----- 
 DEC R1 
 ADD R2,R2,R1 
 MOV [R2],R0  
  
 POP R2 
 POP R1 
 POP R0 
 POP R6 
 
RET 
FINP 
 
primera:  
 
 ;instalación rutina 
 CLI 

----- HUECO 1 ----- 
 MOVL R0,3 
 MOVH R0,0 
MOVL R1, BYTEBAJO DIRECCION rutina_PulsacionTecla 
MOVH R1, BYTEALTO DIRECCION rutina_PulsacionTecla 
 MOV [R0],R1 
 STI 
  JMP -1 
 FIN 
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ORIGEN 1000h 
INICIO ini 
.PILA 10h 
.CODIGO 
 
PROCEDIMIENTO RutInt 
 IRET 
FINP 
 
ini: 
 XOR R0, R0, R0 
 MOVL R1, BYTEBAJO DIRECCION RutInt 
 MOVH R1, BYTEALTO DIRECCION RutInt 
 MOVL R2, 0  
 MOVH R2, 1 
  
bucle: 
 MOV [R0], R1 
 INC R0 
 DEC R2 
 BRNZ bucle 
  
 STI 
 JMP -1 
FIN 
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