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E/S programada con muestreo

Indicar operación
al periférico

Inicio

Muestrear Reg. Estado
hasta Per. listo

Ejecutar instrucciones para
transferir datos

Fin

Escribir en el registro de control de la
interfaz del disco las órdenes

necesarias, indicando por ejemplo la
operación a realizar y el sector a leer.

Se muestrea el registro de estado del
disco hasta que indique que se ha

copiado el sector en el buffer de sector

Se ejecutan instrucciones para mover
los datos del buffer de sector al buffer de

memoria (se puede indicar aquí que
posiblemente se acceda a los datos del
buffer de sector a través de un registro

de datos)

En el ejemplo del disco
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E/S programada con interrupciones

Indicar operación
al periférico

Inicio

Esperar interrupción
indicando per. listo

Ejecutar instrucciones para
transferir datos

Fin

Igual que en la E/S programada con
muestreo

La rutina de E/S marca en una
estructura del sistema operativo que

está pendiente de recibir una
interrupción del disco. Entre tato, se

puede planificar otro proceso para que
utilce la CPU

Igual que en la E/S programada con
muestreo

Otras tareas

INT

En el ejemplo del disco
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E/S mediante DMA

Programar el DMA

Inicio

Indicar operación al
periférico

Esperar interrupción
indicando fin de transferencia

de datos

Fin

Igual que en la E/S programada con
muestreo y con interrupciones

Indicarle que se va realizar una lectura,
la dirección de memoria destino de los

datos, y que se van a transferir 512
bytes.

La rutina marca que hay una
transferencia DMA pendinte. Entonces

epsera por una interrupción indicando el
fin de la transferencia

Otras tareas

INT

En el ejemplo del disco


	E/S programada con muestreo
	E/S programada con interrupciones
	E/S mediante DMA

